Regulamin interaktywnej kryminalnej gry terenowej ,,Znajdz Biatego Kruka”
organizowanej z okazji Tygodnia Bibliotek 2017

1.

—

Postanowienia ogdlne

Organizatorem gry jest Miejska Biblioteka Publiczna w Legionowie (zwana dalej Biblio-
teka).

Gra ma zasieg lokalny.

Przez organizacje gry rozumie sie przygotowanie Punktéw Kontrolnych na terenie
miasta Legionowo oraz wszystkie inne czynnosci zmierzajgce do prawidtowego jej
przebiegu.

Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim w zwigzku z czym uczestnicy sg proszeni
0 zachowanie szczegodlnej ostroznosci. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla
0sOb uczestniczgcych w grze.

Charakter gry powoduje, ze uczestnicy poruszajg sie po miescie na wiasng odpowie-
dzialnosc.

Uczestnicy przystepujgc do gry biorg na siebie petng odpowiedzialno$¢ prawno-cywil-
ng na caty czas trwania gry. W przypadku oséb niepetnoletnich odpowiedzialnos$¢ za
takg osobe ponoszg rodzice lub opiekunowie prawni.

Gra odbywa sie poprzez aplikacje Aurasma dostepng na urzgdzenia mobilne (system
Android i iOS).

Czas trwania gry: 8 maja 2017 r. od godz. 10.00 do 13 maja 2017 do godz. 13.00.
Ogtoszenie zwyciezcow i wreczenie nagréd nastgpi 14 maja 2017 r. o godz. 16.00
podczas imprezy podsumowujgcej , Tydzien Bibliotek”, ktora odbedzie sie w Poczytalni
przy ul. Tadeusza Kosciuszki 8A w Legionowie.

. Uczestnicy

. W grze moze wzig€ udziat kazdy mieszkaniec powiatu legionowskiego, nie ma katego-

rii wiekowych.

Z uczestnictwa w grze wytgczeni sg jej organizatorzy (pracownicy Miejskiej Biblioteki
Publicznej w Legionowie i cztonkowie ich rodzin) oraz osoby wspétpracujace.

Kazdy uczestnik moze wzig¢ udziat w grze tylko raz.

Zasady gry

. Udziat w grze jest bezptatny.

Zadaniem uczestnikow gry jest poruszanie sie pomiedzy poszczegdlnymi Punktami

Kontrolnymi oraz wykonywanie nastepujgcych po sobie zadan.

Gra rozpoczyna sie w miejskim ratuszu. Tam znajduje sie pierwsza wskazéwka i stre-

szczenie fabuty.

Aby wzig¢ udziat w grze nalezy pobrac i zainstalowac aplikacje Aurasma na swoje

urzgdzenie mobilne (dostepna dla uzytkownikéw systeméw Android oraz iOS), a na-

stepnie postepowac zgodnie z instrukcjami pojawiajgcymi sie na ekranie:

a. klikajgc na przycisk SIGN UP zarejestruj sie do serwisu (podajgc nazwe uzytkowni-
ka, hasto oraz adres mailowy), badz klikajgc na LOGIN zaloguj sie na wcze$niej
utworzone konto;

b. do korzystania z aplikacji nie jest wymagane mailowe potwierdzenie zatozenia
konta;
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c. po zatozeniu konta, kliknij na przycisk u dotu ekranu (logo aplikacji Aurasma), dzieki
temu przeniesiesz sie do menu gtéwnego;

d. kliknij na przycisk lupy na dolnym pasku, nastepnie wybierz zaktadke CHANNELS
i w polu wyszukiwarki wpisz nazwe konta mbplegionowo;

e. po wyszukaniu, wybierz konto mbplegionowo’s Public Auras, a nastepnie kliknij
przycisk FOLLOW;

f. od teraz mozesz skanowac Aury w grze ,Znajdz Biatego Kruka”!

Warunkiem zaliczenia gry jest odwiedzenie wszystkich punktow kontrolnych, odnale-

zienie ,Biatego kruka” oraz poprawne rozwigzanie testu sprawdzajgcego wiedze z za-

kresu polskiej wspétczesnej literatury kryminalnej.

Rozwigzanie testu odbywa sie ,na czas”.

Zwyciezcg gry zostanie osoba, ktéra:

a. znajdzie i zaliczy wszystkie punkty kontrolne;

b. znajdzie ,Biatego kruka”;

c. udzieli najwiekszej ilosci poprawnych odpowiedzi w tescie w jak najkrotszym
czasie.

Kolejne miejsca sg przyznawane w ten sam sposob.

. Nagrody

. Nagrodg gtbwng w grze jest tablet renomowanego producenta.

Dwie osoby, ktére zajmg drugie i trzecie miejsce otrzymajg bony do sieci sklepéw EM-
PiK o wartosci odpowiednio: 200 zt (stownie: dwiescie ztotych) i 100 zt (stownie: sto
ztotych).

Wszyscy uczestnicy otrzymajg gadgety promocyjne Miejskiej Biblioteki Publicznej
w Legionowie.

Postanowienia koncowe

Uczestnictwo w grze oznacza zaakceptowanie postanowien regulaminu.

Regulamin znajduje sie do wgladu na stronie internetowej Biblioteki.

Biblioteka zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w regulaminie.

W kwestiach nieuregulowanych niniejszym regulaminem gtos rozstrzygajgcy nalezy do
dyrektora Biblioteki.



